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[bookmark: _Toc465611110]Objetivos de la fase
Para este sprint el principal objetivo era la implementación de las 4 historias de usuario que se plantean a continuación:
· Agregar Mundo.
· Agregar Nivel.
· Ver Estadísticas.
· Ver mensajes (Cliente).
En los siguientes puntos se detalla su cumplimiento así como también los riesgos asociados a los mismos.
[bookmark: _Toc465611111]Agregar Mundo
Esta funcionalidad permite agregar mundos al juego, con el fin de poder realizar divisiones de temas en el transcurso del mismo.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc465611112]Agregar Nivel
Esta funcionalidad permite agregar niveles de dificultad al juego dentro de un mundo.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc465611113]Ver Estadísticas
Esta funcionalidad permite ver las estadísticas generales del juego, incluyendo los porcentajes de errores y la cantidad de respuestas de los problemas.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc465611114]Ver mensajes (Cliente)
Esta funcionalidad permite ver mensajes recibidos del lado del jugador. También se agregó la posibilidad de responder dichos mensajes.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc465611115]Observaciones
Algunas observaciones pertinentes a esta iteración es que se concluyeron prácticamente todas las historias de usuario, dejando únicamente 2 historias para el siguiente sprint y luego detalles a corregir. Creemos que el tiempo corre a nuestro favor en fin de alcanzar todos los requisitos del cliente.
[bookmark: _Toc465611116]Evaluación de la fase
En esta sección se detalla una evaluación global de la fase en varios aspectos que conciernen al grupo para futuras iteraciones.
[bookmark: _Toc465611117]Evaluación global
En base al prototipo realizado, se puede afirmar que la iteración finaliza con un porcentaje de cumplimiento de un 100%.
Como detalle importante, se destaca que los equipos de trabajo que quedaron asignados están trabajando muy bien juntos y no solamente eso, sino que son más productivos conforme avanza el proyecto. 
Las historias determinadas para este sprint quedaron concluidas con un 100% de completitud y al momento de recibir la devolución por parte del cliente se obtuvieron muy buenos resultados.
Por otro lado, se desea cambiar detalles visuales así como también incluir nuevas funcionalidades al sprint siguiente.

[bookmark: _Toc465611118]Estado actual del proyecto
Esta sección se explica en el informe de situación de proyecto.
[bookmark: _Toc465611119]Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc465611120]Conclusiones
Se destaca que el trabajo en pequeños equipos facilitó la realización de las tareas más efectivamente y se aprovechó mejor el tiempo.
Otro detalle sumamente importante de este sprint, es que desde el día 2 o 3 de este sprint se comenzó a realizar tareas de verificación del software para mitigar todos los posibles errores encontrados. Esto fue sumamente importante para que el producto obtenido al final sea de muy buena calidad.
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